
Spielplan Einfach-Runde
6er-Gruppe

Optimierter Spielplan einer Einfach-Runde im Modus “Jeder gegen jeden“ für eine 
Gruppe aus 6 Mannschaften mit den besonderen Eigenschaften

• Minimierung der Anzahl der Spieltermine
(nur 3 Spieltermine für die gesamte Runde)

• Minimierung der Spieltage je Mannschaft
(für jede Mannschaft nur 2 Spieltage, d. h. wenig Zeit- & Fahraufwand)

• Minimierung der Personenkontakte
(je Spieltermin treffen sich nur 4 der insgesamt 6 Mannschaften)

• Optimierung der Zeitdauer eines Spieltages
(parallele Austragung von Begegnungen in einer Runde, 2 der 4 Mannschaften 
können bereits nach der 2. Runde abreisen)

• Nutzung der Hallengröße: Einfach-Turnhalle ausreichend
(bei insgesamt 6 Tischen können alle Spiele eines Durchgangs parallel ausgetra-
gen werden, 2 Begegnungen an je 3 Tischen)

Die folgenden Spielplan-Tabellen beschreiben die Reihenfolge der Mannschaftsbegeg-
nungen an den jeweiligen Spielterminen und die an der Begegnung beteiligten Mann-
schaften. Spiele einer Runde können parallel ausgetragen werden. Die Reihenfolge der 
Spieltermine ist beliebig. 

Die Namen der 6 beteiligten Mannschaften sind mit den Buchstabenkürzeln A, …, F be-
zeichnet.
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1. Spieltermin
Beteiligte Mannschaften: A, B, C, D
Gastgeber: A
Reihenfolge der Begegnungen:

Runde 1
Begegnung 1 A - C

Begegnung 2 B - D

Runde 2
Begegnung 3 A - D

Begegnung 4 B - C

Runde 3 Begegnung 5 A - B

2. Spieltermin
Beteiligte Mannschaften: C, D, E, F
Gastgeber: C
Reihenfolge der Begegnungen:

Runde 1
Begegnung 1 C - E

Begegnung 2 D - F

Runde 2
Begegnung 3 C - F

Begegnung 4 D - E

Runde 3 Begegnung 5 C - D

3. Spieltermin
Beteiligte Mannschaften: E, F, A, B
Gastgeber: E
Reihenfolge der Begegnungen:

Runde 1
Begegnung 1 E - A

Begegnung 2 F - B

Runde 2
Begegnung 3 E - B

Begegnung 4 F - A

Runde 3 Begegnung 5 E - F
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