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Erklärung	für	Mannschaftsführer	beim	Sommer-Team-Cup	2021	
	
Solltest	du	dich	entschieden	haben,	beim	Sommer-Team-Cup	2021	ein	Team	als	
Mannschaftsführer	anmelden	und	leiten	zu	wollen,	findest	du	hier	eine	ausführliche	
Erklärung	und	Hilfestellung	zur	Anmeldung	eines	Teams	sowie	die	anschließende	Verwaltung	
deiner	Teammitglieder.		
	

Zunächst	musst	du	als	Mannschaftsführer	die	folgenden	Voraussetzungen	erfüllen:	

• Einen	Account	auf	myTischtennis.de	besitzen	(kostenloser	Basis-Account	
ausreichend),	der	eindeutig	identifiziert	ist.	Das	heißt,	die	im	Account	angegebenen	
Daten	stimmen	mit	den	Daten	deiner	Spielberechtigung	(Schreibweise	Vor-	und	
Nachname,	Geburtsdatum,	Verein)	im	Vereinsportal	click-TT	überein.	

• Du	darfst	bisher	kein	anderes	Team	beim	Sommer-Team-Cup	führen.	

• Du	darfst	bisher	kein	bestätigtes	Mitglied	eines	anderen	STC-Teams	sein.	

• Du	musst	mindestens	14	Jahre	alt	sein.	

Als	Mannschaftsführer	hast	du	u.a.	folgende	Aufgaben:	

• Verwaltung	deiner	Mitspieler:	Einladen	(und	ggf.	wieder	Entfernen)	von	Mitgliedern	
für	dein	STC-Team.	

• Vereinbarung	von	Zeit	und	Ort	mit	gegnerischen	Mannschaften	deiner	Gruppe.	
• Erfassung	von	Spielergebnissen.	
• Zusammenstellung	deines	Teams	für	die	jeweiligen	Spieltage.	
• Bezahlung	des	Startgeldes	von	25,00	€	für	dein	Team.	

Erklärung/Hilfestellung	der	einzelnen	Schritte	zur	Anmeldung	eines	Teams:		
	
Schritt	1:	
https://www.mytischtennis.de/sommerteamcup/anmeldung/	
Die	Anmeldung	eines	Teams	kannst	du	unter	diesem	Link	beginnen	oder	indem	du	auf	der	
Seite	des	Sommer-Team-Cups	den	Button	„Anmeldung“	anklickst:		
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Schritt	2:		
Logge	dich	in	deinen	myTischtennis.de-Account	über	die	dafür	vorgesehene	Maske	ein.		
Solltest	du	noch	keinen	myTischtennis.de-Account	besitzen,	kannst	du	kostenlos	einen	
neuen	Account	registrieren:		
	

	
	
Schritt	3:		

Nach	dem	erfolgreichen	Login	kannst	du	über	die	folgende	Eingabemaske	die	Daten	rund	um	
dein	Team	erfassen.	
	

	
	

• Teamname:	Lege	den	Namen	deines	STC-Teams	fest.	Dieser	ist	vollkommen	frei	
wählbar,	außer	der	Teamname	sollte	bereits	vergeben	sein.		
Bitte	beachte	die	Vorgaben	bzw.	Einschränkungen	aus	der	Ausschreibung	bzgl.	der	
Teamnamen	(keine	Diskriminierungen,	Beleidigungen	etc.!).	

• PLZ	&	Ort:	Gib	hier	die	Postleitzahl	und	den	zugehörigen	Ort	an,	der	deinem	Team	
geografisch	zugeordnet	werden	kann.	Im	Umkreis	dieses	Ortes	wird	das	Team	seine	
Spiele	(sowohl	Heim-	als	auch	Auswärtsspiele!)	absolvieren. 

• Verband:	Gib	hier	den	Landesverband	an,	dem	dein	Team	geografisch	zuzuordnen	
ist. 

• Telefonnummer	(optional):	Die	Telefonnummer	können	nur	Spieler	sehen,	die	später	
in	der	Gruppe	des	Teams	sind.	Sie	dient	bei	Bedarf	zur	einfacheren	Kommunikation.	

	



	

	 3	

• Spielform	und	Verfügbarkeit	einer	Halle:		

	

	

	

Wenn	es	die	Hygiene-	und	Schutzkonzepte	in	der	jeweiligen	Region	zulassen,	können	sich	
alle	Mannschaften	einer	Gruppe	an	einem	Ort	treffen,	um	die	Spiele	gesammelt	an	einem	
Tag	auszutragen	(z.B.	alle	Spiele	an	einem	Samstag).	
	
Mit	der	Angabe	unter	„Spielform“	zeigt	ihr	an,	ob	euer	Team	die	Spiele	lieber	an	einem	Tag	
in	Turnierform	austragen	oder	jeweils	an	einzelnen	Tagen	spielen	möchte.				
Ebenso	ist	anzugeben,	ob	eurem	Team	für	die	Austragung	in	Turnierform	eine	
entsprechende	Halle	zur	Verfügung	stehen	würde.		
	
Hinweis:	Die	Angaben	unter	Spielform	und	die	Verfügbarkeit	einer	Halle	dienen	zur	
Orientierung	bei	der	Auslosung	der	Gruppen	und	sind	nicht	verbindlich!	Nachdem	die	
Gruppen	zusammengestellt	sind,	ist	es	Aufgabe	der	Mannschaften	bzw.	der	
Mannschaftsführer	Ort	und	Zeit	der	Spiele	untereinander	zu	vereinbaren.		
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• Zustimmung	zu	Ausschreibung,	Datenschutzerklärung,	Datenübertragung	von	click-

TT	und	Hinweis	zu	Richtigkeit	der	Bankdaten:		
	

	
	

Im	letzten	Schritt	bitten	wir	dich	zu	bestätigen,	dass	du	die	Ausschreibung	und	die	
Datenschutzbestimmung	des	Sommer-Team-Cups	gelesen	hast	und	diese	akzeptierst.		
(1.	Checkbox)		
Ebenso	benötigen	wir	dein	Einverständnis	zur	Übertragung	der	click-TT-Daten	und	den	
Hinweis	zur	Richtigkeit	der	Bankdaten	bei	Zahlung	des	Startgelds.	(2.	&	3.	Checkbox)		
	
Die	4.	Checkbox	(Weiterleitung,	Verarbeitung	und	Nutzung	der	Daten	an	Partner	des	
Sommer-Team-Cups)	ist	optional	anzuwählen.		
	
Sind	alle	Felder	auf	dieser	Seite	ausgefüllt	und	alle	Checkboxen	angeklickt,	kann	das	Team	
mit	einem	Klick	auf	„Team	anlegen“	verbindlich	angemeldet	werden.	
	
Hinweis:	Die	eingetragenen	Angaben	können	nachträglich	nicht	mehr	selbstständig	von	dir	
bearbeitet	werden.	Überprüfe	daher	vor	dem	Klick	auf	„Team	anlegen“	nochmals	alle	Daten.	
Sollte	ein	Fehler/eine	Änderung	erst	nach	der	Anlage	auffallen,	wende	dich	bitte	an	
sommerteamcup@mytischtennis.de		
	
Sollten	Felder	nicht	korrekt	ausgefüllt	oder	angeklickt	sein,	erhältst	du	einen	
entsprechenden	Hinweis:		
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Schritt	4:		
Zahlung	des	Startgeldes:	Um	die	Anmeldung	des	Teams	abzuschließen,	ist	das	Startgeld	in	
Höhe	von	25,00	€	zu	entrichten.	
	
Bitte	gib	zunächst	eine	Rechnungsadresse	an,	die	auf	der	Rechnung	des	Startgelds	erscheint.		
Sollte	uns	über	deine	Premium-Mitgliedschaft	bereits	eine	Rechnungsadresse	von	dir	
vorliegen,	ist	diese	vorausgefüllt.	Bei	Bedarf	kann	diese	natürlich	geändert	werden.		
	

	
	
Nachdem	alle	Angaben	korrekt	eingetragen	sind,	kommst	du	über	den	Klick	auf	
„Rechnungsdaten	speichern“	zum	nächsten	Schritt	–	der	Auswahl	der	Zahlungsart.		
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Die	Teilnahmegebühr	kann	entweder	per	Lastschrift	oder	PayPal	bezahlt	werden.		
	
Wie	bei	der	Rechnungsadresse:	Sollte	uns	bereits	eine	Bankverbindung	bekannt	sein,	ist	
diese	zur	Zahlung	per	Lastschrift	vorausgefüllt.	Selbstverständlich	kannst	du	zur	Zahlung	per	
Lastschrift	auch	eine	andere	IBAN	verwenden.	Trage	dazu	die	IBAN	in	das	dafür	vorgesehene	
Feld	ein.		
	

	
		
Sind	alle	Daten	korrekt,	klicke	auf	„Teamanmeldung	zahlungspflichtig	per	Lastschrift	
abschließen“.		
Wichtig:	Je	nachdem	welche	IBAN	verwendet	werden	soll,	klicke	bitte	auf	den	Button	der	
direkt	unter	der	gewünschten	IBAN	steht.		
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Danach	wirst	du	nochmals	um	eine	Bestätigung	des	Kaufes	gebeten:		
	

	
	
Ist	die	Prüfung	der	angegebenen	Bankverbindung	erfolgreich,	bekommst	du	eine	
entsprechende	Bestätigung	auf	der	Seite	und	das	Team	wurde	erfolgreich	angelegt!		
	

	
	
Ebenso	erhältst	du	eine	Bestätigung	und	eine	Rechnung	über	das	Startgeld	an	die	in	deinem	
myTischtennis.de-Account	hinterlegte	E-Mailadresse.		
	
Zahlung	per	PayPal:		
	
Solltest	du	das	Startgeld	per	PayPal	bezahlen	wollen,	klicke	am	Ende	der	Seite	auf	„Direkt	zu	
PayPal“:		

	

	
	
Du	wirst	dann	direkt	zur	Seite	von	PayPal	weitergeleitet	–	folge	dann	den	Anweisungen	auf	
dieser	Seite,	um	die	Bezahlung	abzuschließen.		
Ist	die	Zahlung	per	PayPal	erfolgreich	und	damit	die	Anlage	des	Teams	erfolgreich	
abgeschlossen,	erhältst	du	ebenfalls	eine	Bestätigung	auf	der	Seite	und	per	E-Mail.		
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Erklärung/Hilfestellung	der	einzelnen	Schritte	zur	Verwaltung	deiner	Teammitglieder		

(Ein-/Ausladen	usw.):		
	
Nachdem	der	Bezahlvorgang	abgeschlossen	ist,	befindest	du	dich	auf	der	Übersichtsseite	
deines	Teams.	Hier	siehst	du	alle	zuvor	von	dir	angegebenen	Informationen.		
	
Nun	kannst	du	mit	der	Einladung	von	Mitspielern	in	dein	Team	beginnen,	indem	du	auf	
„Spieler	in	dein	STC-Team	einladen“	klickst.		
Solltest	du	dich	selbst	als	Spieler	in	dein	Team	hinzufügen	wollen,	kannst	du	das	mit	einem	
Klick	auf	„mich	selbst	hinzufügen	tun“:		
	

	
	
Mithilfe	der	Suche	kannst	du	nun	die	gewünschten	Spieler	finden	und	einladen.		
Folgende	Suchen	gibt	es:		
	
Suche	nach	Verein:	Hier	werden	dir	alle	Spieler	des	gesuchten	Vereins	angezeigt.		
Suche	nach	Vor-	oder	Nachnamen:	Hier	werden	dir	alle	Spieler	mit	den	eigegebenen	Namen	
angezeigt.		
Kombinierst	du	die	beiden	Suchen,	werden	die	Treffer	noch	weiter	eingeschränkt.		
	
Wenn	du	den	gewünschten	Spieler	gefunden	hast,	klicke	auf	das	Kästchen	vor	seinem	
Namen	und	anschließend	auf	„Ausgewählte	Spieler	in	dein	STC-Team	einladen“:		
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Danach	wirst	du	aufgefordert,	die	E-Mail-Adresse	des	Spielers	einzugeben.	An	diese	Adresse	
erhält	der	Spieler	seine	persönliche	Einladung	in	das	Team	mit	einem	Einladungslink	und	
dem	Hinweis,	dass	er	vom	Mannschaftsführer	eingeladen	wurde.		
	
Nach	dem	Klick	auf	„E-Mail-Einladung	versenden“	wird	die	E-Mail	automatisch	verschickt	
und	du	erhältst	einen	Hinweis:			
	

	
	

	
	
Solltest	du	den	ausgewählten	Spieler	doch	nicht	einladen	wollen,	kannst	du	die	Auswahl	mit	
einem	Klick	auf	„ausgewählten	Spieler	zurücksetzen“	widerrufen.		
	
Nach	dem	Versand	der	Einladung	hat	der	Spieler	48	Stunden	Zeit	auf	die	Einladung	zu	
reagieren	–	er	kann	sie	ablehnen	oder	annehmen.	In	beiden	Fällen	erhältst	du	als	
Mannschafsführer	eine	E-Mail.	Sollte	die	Einladung	ausgelaufen	oder	abgelehnt	worden	sein,	
erscheint	der	Spieler	nicht	mehr	unter	den	offenen	Einladungen.		
	
Solltest	du	die	Einladung	zurückziehen	wollen,	kannst	du	das	mit	dem	„löschen“-Button	tun:			
	

	
	
Der	Spieler	erhält	eine	entsprechende	Info	per	E-Mail,	dass	die	Einladung	von	dir	
zurückgezogen	wurde	und	damit	nicht	mehr	gültig	ist.		
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Nimmt	der	Spieler	die	Einladung	an,	erscheint	dieser	unter	„Bestätigte	Spieler“.		
Über	eine	bestätigte	Einladung	wirst	du	zudem	per	E-Mail	informiert.	
	

	
	
Ebenso	wirst	du	informiert,	wenn	der	Spieler	die	Einladung	ablehnt	oder	ablehnen	muss	
(Bsp.:	Er	ist	bereits	Mitglied	in	einem	anderen	Team	oder	durch	seine	Anmeldung	würde	das	
TTR-Limit	des	STC	überschritten	werden.	In	diesen	beiden	Fällen	kann	er	die	Einladung	nicht	
annehmen.).	Lehnt	ein	Spieler	die	Einladung	ab,	steht	sein	Name	nicht	mit	unter	den	offenen	
Einladungen.		
	
Da	in	deinem	Team	maximal	sechs	Spieler	gemeldet	werden	können,	kannst	du	auch	
maximal	sechs	offenen	Einladungen	haben.	Bei	einem	bestätigten	Spieler	fünf	offene	
Einladungen	usw.		
	
Solltest	du	einen	bestätigten	Spieler	wieder	aus	dem	STC-Team	entfernen	wollen,	kannst	du	
das	ebenfalls	mithilfe	des	„löschen“-Buttons	hinter	dem	Spieler	tun:		
	

	
	
Nachdem	der	Spieler	erfolgreich	entfernt	wurde,	erhältst	du	oben	auf	der	Seite	eine	
Bestätigung.	Ebenso	taucht	der	entsprechende	Spieler	nicht	mehr	unter	„Bestätigte	Spieler“	
auf.		
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Zuordnung	zu	einer	Leistungsklasse:		

	
Die	Q-TTR-Summe	der	drei	stärksten	bestätigen	Spieler	wird	dir	immer	oben	auf	der	
Teamübersichtsseite	angezeigt.		
	
Wenn	weniger	als	drei	Spieler	bestätigt	sind,	kann	noch	keine	Zuordnung	zu	einer	
Leistungsklasse	erfolgen:	
	

	
	
	
Sobald	es	mindestens	drei	bestätigte	Teammitglieder	gibt,	erfolgt	die	automatische	
Zuordnung	zu	einer	der	beiden	Leistungsklassen	gemäß	der	Q-TTR-Summe	der	drei	
stärksten	Spieler.		
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Es	gibt	zwei	Fälle,	in	denen	Einladungen	aufgrund	verschiedener	Q-TTR-Wert-
Konstellationen	nicht	angenommen	werden	können:		
	
1.:	Durch	die	angenommene	Einladung	eines	Spielers	würde	das	Team	die	Summe	von	
maximal	5000	Q-TTR-Punkten	überschreiten.	In	diesem	Fall	erscheint	ein	entsprechender	
Hinweis	über	der	offenen	Einladung:		

	
	
Der	Spieler	kann	die	Einladung	nur	annehmen,	falls	sich	die	Teamkonstellation	so	ändert,	
dass	er	mit	seinem	Q-TTR-Wert	die	Summe	nicht	über	5000	treibt.		
	
2.:	Gesamtsumme	des	Teams	ist	unter	4000,	aber	der	stärkste	Spieler	ist	besser	als	1500	Q-
TTR.		
Sollte	die	Q-TTR-Summe	der	drei	stärksten	bestätigten	Spieler	unter	4000	sein,	jedoch	der	
stärkste	Spieler	einen	Wert	von	über	1500	haben,	kann	das	Team	in	diesem	Zustand	keiner	
der	beiden	Klassen	beim	Sommer-Team-Cup	zugeordnet	werden.		
In	diesem	Fall	erhältst	du	einen	entsprechenden	Hinweis:		
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In	diesem	Fall	muss	bis	spätestens	zum	Meldeschluss	(23.06.2021)	eine	Anpassung	an	der	

Zusammensetzung	erfolgen,	damit	das	Team	am	Sommer-Team-Cup	teilnehmen	kann.		
Diese	kann	wie	folgt	aussehen:		
	

• Der	Spieler	mit	dem	Q-TTR-Wert	von	über	1500	muss	durch	einen	Spieler	ersetzt	
werden,	dessen	Wert	1500	oder	kleiner	ist.		

• Das	Team	bekommt	noch	einen	weiteren	Spieler	hinzu,	dessen	Wert	hoch	genug	ist,	
damit	eine	Teilnahme	an	der	Klasse	zwischen	4000	und	5000	Q-TTR-Punkten	für	das	
Team	möglich	ist.	

	
	
	
Die	Zusammenstellung	des	Teams	kann	bis	zum	Ende	der	Meldefrist	noch	bearbeitet	werden	
(23.06.2021,	23.59	Uhr).	Offene	Einladungen	können	noch	spätestens	48	Stunden	nach	Ende	
der	Meldefrist	angenommen	werden.	Bis	wann	genau	die	Einladungen	noch	angenommen	
werden	können,	hängt	vom	individuell	vom	jeweiligen	Zeitpunkt	der	Einladung	ab	und	ist	
über	der	Einladung	entsprechend	vermerkt.		


